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PLANIFICAREA ANUALA A MATERIEI

Nr. Saptd- | Unitatea de invatare . S 4
ot m:;na 02 nrc.’unitalei)” Continutori/Tema plastica
I : EVALUARE 1. Tot ce stiu...
) INITIALA 2. Tot ce stiu...
: I BUN VENIT LA | 1.In clasa (decupare, lipire)
: SCOALA! 2. Curtea scolii (repetitie, caligrafie, linie, nod)
3 i BOGATIILE 1. Cosul ¢u fructe (pensulatie, decupare, lipire -colaj)
i TOAMNEI 2. Melcul (taiere, asamblare)
N 1. Rama de tablou (lipire —colaj)
1. IV 1 LUMESR 2. Copacul rodnic ( decupare, fipire. amprentare,
PLANTEL libn;n l:u*é: _Ipm“.l o :
’ : . 53 modelam... (modelare, presare
5. \' :;Ii;:;gk S 2. Marul hazliu (rupere, lipire, pensulatie —forme
TATE regulate)
5 ™ 1. Dovleacul (taiere, lipire, risucire)
s 4 LUMER VS 2. Floarea-soarelui (decupare, lipire, pensulatie)
1. Grivei (decupare, lipire, pensulatie —forme
7. Vil ifi?; [:.?EE neregulate) - Animale
EIN 2. Semnul de carte (decupare, stampilare, caligrafie)
. Shm . 1. Fluturele (pensulatie, linia modulata)
5 AL VIETUITOARE 2. Albinuta (decupare, pensulatie)
9 X GRAIUL 1. Martinel (hasurare)
3 ANIMALELOR 2. Masca —pisica (pensulatie, decupare, lipire)
10. X A‘EJT‘:EEUP:E,% R 1. Marionete pe degete (colorare, decupare, lipire)
UN MEDIU L.Suportul pentru luménare (pensulatie. decorare)
1L X1 SANATOS 2. Cutiuta cu amintiri (rupere, taiere dupd contur,
lipire, pensulatie)
12 K1l FLORI DE 1. Noapte de iarnd (pensulatie, decolorare)
GHEATA 2. Stelute (indoire, taiere)
TRADITII SI ;
; . 1. Bradutul {colaj)
2 AL D?EEE{%}DE 2.0mul de z.ipaJa (rupere, lipire)
; : 1. Chipul meu (decupare, lipire)
14 a1V SR VLNEU 2. Prietenii (decupare, lipire}
1.Copii din lumea intreaga (pensulatie, decupare,
15. XV CINE SUNT EU? | lipire)
2 Papusa (taiere, coasere, rasucire, lipire)
AUNES 1.Simfonia vitaminelor (pensulatie, decu lipire)
ak 0 £ ]
L2 AV gﬁiﬁiﬁ;&ﬁ;ﬁ 2.Sportul e sanitos! (colorare, decupare, lipire)
17. Xvi VINE VACANTA! | 1.Plicul cu dorinte (origami)

Nr. | Saptd- | Unitatea de invitare ;
sl B (2 ore/unitate) Continuturi/Tema plastica
y JOCURI _
¥ . y
18. XVII SI JUCARII 1.Joc amuzant (pensulatie, modelare, presare)
19. | XVIX UNIVERSUL 1. Stelute mobile (decupare, lipire)
2. XX P;I?‘#E;Lfﬁtf 1.Soarele si Ltmuldtzu‘lp!an?. asamblare)
= # 2. Soarele (decupare, lipire)
DUSMAN?
21 XXI iN IMPARATIA 1.Pestele (decupare, bobinare)
£ ¢ APEl 2.Buchetul de ghiocei (decupare, lipire)
oy . 1. Felicitare pentru mama (quilling)
ge 0L POVERLIUE ALEL [6a: Peisaj de primavara (punctul)
23 X1 VESTITORII 1. Randunica(taiere, lipire)
) e PRIMAVERII 2. Buburuza (origami)
2 XXV SECRETELE 1.Barza (tangram)
: : NATURII 2. Broscuta festoasa (taiere, lipire, tamponare)
: SARBATOAREA | [LFelicitare tridimensionala (taiere, lipire, pensulatie)
25. XXV . 3 ” .
PASTELUI 2. Mielul (taiere, lipire)
= SOARE.APA. 1.Marea (pulverizare)
26.0) et VANT., 2. Corahia (origami)
- COMOARA DIN | 1. Cutia pentru bijuterii (decupare, lipire)
. | 3av ADANCURI 2. Brosa (coaserea inaintea acului, coaserea nasturelui)
25 | v ENERGIA IN 1.Moara de vant (origami, pensulatie —culori reci)
A VIATA OMULUI | 2.Utilitatea aparatelor electrocasnice (decupare, lipire)
9. | xxix MUZICA $i 1.Chitara (pensulatie, risucire, impletire, lipire)
. ditas NATURA 2.Palaria (pensulatie, impletire, lipire)
1.Evantaiul | e o
o (origami, pulverizare —culorile curcubeului)
30, (|- RaA FIMPULLIBER - 5 5im imilJ petrec timpul liber?
(compozifie liberd —culori calde)
31. | XXXI A SOSIT VARA! | L.In parc -macheta (lucrare colectivi)
32, | XXXII STR‘E‘];;?][RE“ 1.Brelocul (croire, coasere, impletire)
33 XXXII SUNT SCDLﬁR 1.Salutari din Vﬂcaﬂ‘ﬁ ~felicitare
: INVINGATOR! | ({esere cu benzi de hirtie, decupare, pensulatie)
XXXIV HAISA NE 1.Coiful (decupare, lipire)
o4 DISTRAM! 2.Coroana (decupare, lipire, mototolire)
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® . Modeleaza fructe si legume
din plastilina.

@® Tehnici de lucru:

modelare, presare.

® Materiale necesare:
plastilina, planseta.

® FEtape de realizare:

1. Se framanta plastilina pentru a
deveni moale;

2. Se modeleaza fructe si legume
respectand formele si culorile
corespunzatoare acestora.

R

SHptﬁmarE 5 =
IZVOR DE SANATATE
1. Sa modelam...

(modelare, presare)



Séptdmana 9

o GRATUL ANIMALELOR
® Coloreaza ursul. 5
® Tehnici de lucru: 1. MC(I"'"IFIE'
hasurare. ‘ (hasumre)
® Materiale necesare:
sablon, creioane colorate, carioca, »
markere, creion, stilou. '
® [Etape de realizare: g

1. Se hasureaza ursul folosind
linia orizontala, verticala si oblici.

Vine mosul pe carare
Cu cojocul in spinare,

I —— Ghici ce e?
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